AN ys 3\

Dansk — Eventyr Genren u//>/ § E*OPgavemaPPen-nu ©
Eventyrgenrer Folkeeventyret Kunsteventyret

Eventyr Genren

Eventyr Genren

Eventyr Genren

Arketyper

Eventyr Genren

Aktantmodellen

Eventyr Genren

Hjem-Ude-Hjem
(Kontrakimodellen)

Eventyr Genren

Tingseventyr

Eventyr Genren

Sprog og stil

Eventyr Genren

Magi og Talmagi

Eventyr Genren




Dansk — Eventyr Genren P g E*Opgavemappen.nu ©
Kunsteventyret: Folkeeventyret:
Kendt For{-'aﬂe.r Ukendt forfatter
Nedskrevet version Mundtlig overlevering (flere
Komposition — kompleks g over 9 Folkeeventyr
. i versioner)
Slutning: Fortolkning Komposition - skematisk
Karakterer: mere Runde post’ : Kunsteventyr
. Slutning: Lykkelig
Milje: 4an fx vere DK
Kan vare baseret pa et IJI(;;I(,:::;; t:::;, Tingseventyr
folkeeventyr (Klods Hans) 1 Y
_ Eksemplarisk:
Eksemplarisk:
Den Grimme Zlling Radhztte og Ulven
Hjem — Ude — Hjem Arketyper
Fx 'Hans og Grete": Aktantmodellen Den Gode Fe
Hjem: Skovhuggerhytte Den Onde Stedmor
Ude: Heksens Hus Giver —> Objekt -> Modtager Heksen
Hjem: Skovhuggerhytt " :
J ovidggernyrien Hjzlper -> Subjekt <-Modstander Prinsen
. Prinsessen
Ogsa kendt som K
Kosmos — Kaos - Kosmos ongen
Sprog:
Tingseventyr:

Magi
Trolde, hekse, trylleri,
forbandelser

Talmagi
3,7,9, 13,100

Gentagelser:
(3 forsag/natter/bradre)

Formelsprog (der var engang)
Modsatninger (Smuk/grim)
Eksplicit fortzller:

Fortaller er tydelig og guider
l2seren

Et kunsteventyr, hvor ting
besj2les og de oplever en
historie/eventyr.

FX:
Den Standhaftige Tinsoldat,
Hyrdinden og Skorstensfejeren






